
Takenoko​: короткі правила 
 

Підготовка 
 

1. Розмістити на столі ​початкову ділянку​, на ній - ​панду​ і ​садівника​. 
2. Колоду з решти ділянок, канали, покращення, три перетасовані колоди 

карт завдань за категоріями і карту імператора розмістити ​коло поля​. 
3. Кожному​ роздати поле гравця, два жетони для поля і по 1 карті кожної 

категорії завдання. 
 

Гра 
 

Послідовність ходу: 
1. За допомогою кубика визначити ​погодні умови​ і зразу ж їх застосувати (не 

виконується в 1-му раунді гри). Опис рез-тів: 
● сонце​: гравець може виконати ​ще 1 дію​, яка має відрізнятися від 2 

стандартних; 
● дощ​: можна помістити ​сегмент бамбука​ на будь-яку зрошену ділянку; 
● вітер​: гравець має право виконати 2 ​однакові дії​; 
● гроза​: можна ​помістити панду​ на будь-яку ділянку, де вона з'їдає 

сегмент бамбука​ (їсти на місці не можна); 
● хмари​: гравець вибирає будь-яке ​покращення​ і або зразу ставить його 

на поле, або забирає в особистий резерв (щоб потім використати в 
будь-який момент свого ходу). Якщо покращень не залишилося, то 
можна вибрати будь-яку іншу погоду; 

● знак питання​: гравець вибирає ​будь-яку погоду​. 
2. Виконати дії: гравець вибирає ​2 різні дії​, які буде виконувати в цьому ході, 

і ставить жетони на відповідні місця свого поля. Якщо можна зробити 3 дії, 
то про третю повідомляє усно. Опис дій: 

● ділянки​: гравець бере 3 верхні ​ділянки​ з колоди, вибирає ​1​, інші ставить 
під колоду. Вибрану ставить на поле так, щоб вона торкалася або 
початкової ділянки, або будь-яких 2. Якщо ця ділянка стає ​зрошеною​, то 
на неї ставиться ​сегмент бамбука​ відповідного кольору; 

● зрошувальний канал​: гравець бере з резерву ​канал​ і або ставить його на 
поле, або забирає в особистий резерв. Мережа каналів мусить 
починатися в вершині початкової ділянки, далі цю мережу можна 
продовжувати. Канал ставиться на грань ділянки і зрошує обидві ділянки, 
на гранях яких лежить. Коли ділянка вперше ​стає зрошеною​ (з'єднана з 
початковою, або за допомогою каналу, або за допомогою вбудованого чи 
стандартного покращення), на ній виростає ​один сегмент бамбука​. 
Каналом з власного резерву можна зросити ділянку в будь-який момент 
свого ходу; 

● садівник​: гравець переміщує ​садівника​ по прямій лінії через певну к-сть 
неперервних ділянок (мін. 1). ​На ділянці​, де він зупинився, а також ​на 
всіх ​сусідніх​, виростає по ​1 сегменту бамбука​, якщо вони зрошені. У 
будь-якому випадку на ділянці може бути макс. 4 сегменти бамбука; 

● панда​: гравець переміщує ​панду​ по прямій лінії через певну к-сть 
неперервних ділянок (мін. 1). На кінцевій ділянці панда ​з'їдає сегмент 
бамбука​, який ставиться на індивідуальне поле гравця; 

● завдання​: гравець тягне ​карту завдання​ будь-якого типу. Макс. можна 
мати 5 незакінчених завдань. 

 
Хід переходить за год. стрілкою. Завдання можна виконувати в будь-який 
момент свого ходу. Якщо гравець витягнув карту завдання з конфігурацією, 
яка вже є на полі, то він її скидує і тягне нову. 
 

Опис завдань 
 

● Ділянки​: на полі треба створити відповідну ​конфігурацію зрошених 
ділянок​. 

● Садівник​: на полі треба створити відповідну ​конфігурацію бамбука та 
покращень​ (чи їх відсутності). Якщо завдання складається з більше ніж 1 
бамбука, то наявність покращень не має значення. 

● Панда​: на ​особистому полі​ треба мати відповідні ​сегменти бамбука​. 
Після виконання вони скидаються в загальний резерв. 

 
Опис покращень (вбудованих або стандартних) 

 
● Огорожа​ (перекреслена панда): панда ​не може​ їсти тут ​бамбук​. 
● Добриво​ (граблі): за один приріст додається ​2 сегменти​ бамбука. 
● Вододіл​: ​зрошування​. 
 

Кінець гри 
 

Гравець ініціює початок ост. раунду, якщо він виконав: 
● для ​2​ ​гравців​ - ​9​ завдань; 
● для ​3​ ​гравців​ - ​8​ завдань; 
● для ​4​ ​гравців​ - ​7​ завдань. 
Цей гравець бере карту імператора, яка додається до його виконаних 
завдань. Після його ходу інші роблять ще по 1 ходу. 
Перемагає той, що набрав ​найбільшу к-сть очків​ на виконаних завданнях. 
У разі нічиєї перемагає той, що набрав найбільше очків на завданнях панди. 


